
不足1：每次游戏的积分无法记录，导致没有排行榜

改进：积分可以记录，形成排行榜

不足2：无法自定义游戏控制方式，如键盘键位自定义、游戏杆等
改进：键盘键位自定义完成；游戏杆不熟悉，无法完成
不足3：无法设定游戏起始难度（积木降落的速度），每次都必须从最低难度开始游戏，无法满足各个水平的游戏玩家
改进：在游戏开始可以设定其实难度
不足4：游戏开始时，积木的布局都是空白，降低对玩家的吸引力
改进： 可以设置起始的积木高度和复杂度
不足5、不支持多个玩家对战和协同作战
改进：可以支持两位玩家协同作战；对战功能目前还无法完成，对Socket编程不熟悉
不足6：无法关闭和更改背景音乐

改进：可以关闭和更改背景音乐

不足7：积分方式单一，
改进：目前无具体方案
不足8：游戏方式单一，只有难度模式，无其他游戏模式，如关卡模式

改进：目前无具体方案
不足9：除常规的消去积木方式外，无其他的消去模式

改进：当分数达到一万分时候，消去一行积木，两万分消去两行，依此类推，最高消去五行，
具体消去哪几行为随机得出，当所剩的行数比要消去的行要少时，消去所剩的所有行
不足10：不支持游戏存档

改进：支持存档

