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                游戏修改的简单报告
1． 游戏中的不足：

1． 游戏中没有相关的游戏说明，对于其他的玩者不容易上手
2． 游戏进入太快，一打开即开始运行游戏。
3． 游戏有点枯燥，没有背景音乐。

4． 游戏中操作的键不上手。

5． 游戏没有互动，不能保存某一次结果的分数，也不能从中分出最高分。

6． 界面有点死板。

7． 方块不好看。
2． 修改游戏中使用的素材的具体如下：
1．增加了游戏起始页，在游戏起始页可以中，你可以选择是要阅读游戏说明、进入游戏或者退出游戏。
２．增加了游戏说明这一页，便于新玩者早点熟悉游戏的规则。

３．在游戏中，添加了背景音乐．

４．修改了游戏操作的键，转为平时游戏时惯用的键，即方向键．

５．替换了游戏的背景，使其看起来比较赏心悦目一点。

６．游戏中的方块也进行了替换．

７．根据需要，将加速时，方块下落的速度增加．

８．读取游戏中的分数，将其保存则文本文件里，在下一次读取时，将其读出，显示在最高分一栏．当然，在保存时，就对游戏所得的最新分数和文本文件里保存的分数进行了比较，确保所得的分数是最高的。
