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1、 单选题（每小题2分，共20分）

1. C++对C语言作了很多改进，下列描述中使得C语言发生质变，从面向过程变成了面向对象的是（　）。

A. 增加了一些新的运算符          B. 允许函数重载，并允许设置缺省参数

C. 规定函数说明必须用原型        D. 引进了类和对象的概念
2. 设x为bool型变量，值为true，则x && (5 < 4) - 1的值是（  ）。

A. true    B. false    C. -1     D. 0

3. 有如此名字空间的定义namespace sw{ int k; void f(int i); }，以下用法错误的是：（ ）

A. sw::k = 5;

B. using sw::f;
f(5);
C. using namespace sw;
k = 5;

D. using sw;
f(k);
4. 以下函数缺省参数的用法，错误的是：（ ）

A. void f( int i = 5);

B. int g( int j = 4, bool t = true);
C. void h( int *p = NULL, char c );

D. int get(int *p, char c = ‘a’ );

5. 以下各组函数中，不可以同时定义的是：（  ）

A. void f( );    int g( );

B. int get( int );   double get( double );

C. void set( );   int set( );

D. int get(bool );     int get( int ) ;
6. 引入内联函数的主要目的是(  )

A. 缩短程序代码，少占用内存空间

B. 既可以保证程序的可读性，又能提高程序的运行效率

C. 占用内存空间少，执行速度快

D. 使程序的结构比较清晰

7. 要求通过函数来实现一种不太复杂的功能，并且要求加快执行速度，则应该选用（  ）。
A.内联函数  B.重载函数  C.递归调用  D.嵌套调用

8. 关于类的成员函数特征的下列描述中，错误的是（ 　）。

A．成员函数可以是内联函数            B．成员函数可以重载

C．成员函数可以访问保护成员          D．成员函数不可以访问私有成员
9. 关于构造函数的特征的下列描述中，错误的是（　）。 
A. 构造函数的函数名与类名相同        B. 构造函数可以重载

C. 构造函数可以设置缺省参数          D. 构造函数必须指定返回类型
10. 一个C++类（　 ）。

A.只能有一个构造函数和一个析构函数 

B.可以有一个构造函数和多个析构函数

C.可以有多个构造函数和一个析构函数

D.可以有多个构造函数和多个析构函数

11. 以下不属于类的存取权限的是______。

A.public   B.static   C.protected   D.private
12. 下面的哪个保留字不能作为函数的返回类型（   ）。

A. void    B. int     C. new     D. long
13. 以下哪个不是C++操纵符

A. left     B. dec     C. endl    D. float
14. 派生类能够从基类继承：（  ）
A. 所有数据成员  B. 构造函数  C. 析构函数   D.所有成员函数
15. 派生类和基类的关系叙述错误的是：（   ）
A. 派生类拥有基类的全部数据成员；
B. 派生类可以拥有基类没有的数据成员；
C. 派生类与基类之间有is a的关系；
D. 派生类中可以访问基类中继承的所有成员。
16. 在C++中实现多态，必须要具备一些必要条件，其中不包括：（   ）

A. 系统的类中有一个继承体系结构。

B. 基类中的析构函数必须为虚函数；
C. 基类中必须有虚函数，并在派生类中被覆盖；
D. 必须通过基类的指针或者引用访问对象；
17. 以下哪个操作符不能重载：（  ）
A. *      B. =      C. ++       D.  . (取成员操作符) 
18. 基类中有函数：virtual void print( int i );，在派生类中对其进行覆盖，正确的写法是：（  ）
A. virtual int print( int i);
B. void print ( int i );

C. virtual void print( double i);

D. virtual void PrintIt( int i);

19. 有一个Student类，以下Student类的拷贝构造函数的声明，正确的是：（  ）

A. Student(Student &s);
B. Student( Student s);
C. Student( int s);

D. void Student( Student &s);

20. 以下不属于C++关键字的为：（  ）
A. include     B. protected     C. class     D. bool
2、 填空题
21. 面向对象的三大特征是：______________、______________和______________。

22. C++中既支持使用/* */标记的C语言风格的注释，也支持使用______________标记的新风格的注释。

23. C++中新增名字空间的语法，目的是为了解决___________________问题。
24. 使用_________________操作符来区分不同名字空间中的名字。
25. 用new申请有10个char型元素的空间，用指针str指向这个空间，该C++语句为______________。
26. 若a=6，b=4，c=2，则表达式"!(a-b)+c-1&&b+c/2"的值是__________。
27. C++中，若将__________操作符插入到输出流中，则整数会以十六进制格式输出。
28. C++中，若将__________操作符插入到输出流中，则整数会以八进制格式输出。
29. 在C++中一般用__________和__________操作符来进行内存的动态分配与释放。
30. bool类型的取值范围是____________________。

31. main函数的返回类型为__________。
32. 当给函数传递比较大的对象作为参数时，常常使用__________来加快速度。
33. 当创建一个新对象时，程序自动调用__________。
34. 使用new创建对象时会自动调用__________。
35. 使用char *p = new char[100];语句申请的空间，应该使用____________________语句来释放。
36. 在每个C++程序中都必须包含一个名为____________的函数。
37. 描述命题"A小于B或小于C"的表达式为_______________。
3、 指出以下程序中的错误：

namespace foo {


void showDate( int, int );

}

namespace bar {


void showDate( int );

}

int main() {


using foo::showDate;


showDate( 23 );

}

class C {

public:


void m() {  /*……*/}

private:


int x;

};
int main() {


C c1;


c1.m();


c1.x = 3;

}
class A {

protected:


void set_x( int a) { x = a; }

private:


int x;

};

class B : public A {

public:


void f() { set_x(5); }

};

int main() {


B b1;


b1.set_x(10);

}

#include <iostream>

using namespace std;

class A {

public:


virtual void m(double d) { cout << d << endl; }
};

class Z : public A {

public:


virtual void m() { cout << "foo" <<endl; }

};
int main() {


A *p = new Z;


p->m();


p->m(3.14);


return 0;

}
38. 以下程序的运行结果

#include <iostream>
using namespace std;

struct Point {


int x, y;

};

void move( Point &p) {


p.x ++;


p.y--;

}

int main() {


Point p;


p.x = 5;


p.y = -13;


move( p );


cout << p.x << endl;


cout << p.y << endl;

}
39. 写出下面程序运行结果

#include <iostream>

using namespace std;

class A {
public:


virtual void act1()  { cout<<"A::act1() called. "<<endl; }


void act2()  { act1(); }

};

class B : public A {
public:

    void act1() {cout<<"B::act1() called. "<<endl;}

};

int main() {


A a,*p;


B b;


p=&b;


b.act1 ();


p->act1();


p->act2 ();

return 0;

}
40. 写出下面程序的结果

#include <iostream>

using namespace std;

class test {

private:


int num;


float fl;

public:


test( );


int getint( ){return num;}


float getfloat( ){return fl;}


~test( );

};

test::test( ) {


cout << "Initalizing default" << endl;


num=0;fl=0.0;

}

test::~test( ) {


cout << "Desdtructor is active" << endl;

}

int main( ) {


test array[2];


cout<<array[1].getint()<<" "<<array[1].getfloat();

}
41. 写出结果

#include <iostream>
using namespace std;

class B {

public:


virtual void m() { cout << "B::m()" << endl; }

};

class D : public B {

public:


void m() { cout << "D::m()" << endl; }

};

int main() {


D d1;


B* p = &d1;


p->m();


return 0;

}
42. 写出下面程序运行结果
class A {

public:

virtual void func(int data){cout<<"class A:"<<data<<endl;}


void func(char *str){ cout<<"class A:"<<str<<endl; }

};

class B: public A {

public:


void func() {cout<<"function in B without parameter! \n";}


void func(int data) { cout<<"class B:"<<data<<endl; }


void func(char *str){ cout<<"class B:"<<str<<endl;}

};

int main() {


A *pA;


B b;


pA=&b;


pA->func(1);


pA->func("haha");


return 1;

}
问题1：在下面写出程序的运行结果： 

问题2： 如下句所示，在函数main()中通过pA调用类B中定义的参数表为空的函数func() ：  pA->func();是否正确为什么？

问题3：如果要记录已创建的A类的实例（对象）的个数，我们可以借助于类的静态成员。修改上面类A的定义，使得它包含一个私有的静态成员object_count，记录属于该类的对象的个数，然后为类A增加必要的成员函数，使得下面的程序：

int main()

{

   


A *pA=new A[3];

   


cout<<”There are ”<<pA->GetObjectCount()<<” objects”<<endl;

   


delete []pA;

   


cout<<”There are ”<<A::GetObjectCount()<<” objects”<<endl;




return 1;

}

得到的输出为：

There are 3 objects

There are 0 objects

1）在下面写出类A的定义（不必在类定义体中写出所有的成员，只需写出必要的部分）：

2）在下面写出初始化类的静态成员object_count的语句：

4、 程序设计题

43. 下列shape类是一个表示形状的抽象类，area( )为求图形面积的函数，total( )则是一个通用的用以求不同形状的图形面积总和的函数。请从shape类派生圆形类(circle)、矩形类（rectangle），并给出具体的求面积函数。
class shape{

public:


virtual float area( )=0;

};

float total(shape *s[ ],int n) {


float sum=0.0;


for(int i=0;i<n;i++)



sum+=s[i]->area( );


return sum;

}
int main() {


shape *s[4];


s[0] = new circle(10); // 半径为10

s[1] = new rectangle(5, 4); // 矩形的高和宽分别为5和4

s[2] = new rectangle(6, 4);


s[3] = new circle( 5 );


total( s, 4);

}

为了这个程序能够正确计算出4个图形的总面积，请在下面给出circle和rectangle类的实现：

class rectangle {

};

class circle {

};
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