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一、（13分）判断题

1、数组名是常量。

2、C编译系统对“野指针”（没有初始化的指针）都是无能力处理的。

3、同数组名代表数组起始地址一样，函数名代表该函数的入口地址，是个常量。
4、指向函数的指针变量p可以进行p++之类的运算。

5、给指向函数的指针变量赋值时，一定要写上实参。

6、对返回指针值的函数，其原型写法是：
类型名 （*函数名）(参数)；

7、结构体变量可用作函数的参数。

8、对结构体变量，可以进行取地址运算（&）。

9、访问结构体成员的写法是：

结构体名.成员名
10、可以开辟共用体类型的数组。

11、共用体变量在声明的同时可以赋初值。

12、位运算“按位或”的运算符是| | 。
13、操作系统把键盘、显示器也看成是一个文件，可进行读写操作。


二、（15分）有二维数组int  a[4][3]，存储状况如下：

	元素
	a[0][0]
	a[0][1]
	a[0][2]
	a[1][0]
	a[1][1]
	a[1][2]
	a[2][0]
	a[2][1]
	a[2][2]
	a[3][0]
	a[3][1]
	a[3][2]

	地址
	2100
	2102
	2104
	2106
	2108
	2110
	2112
	2114
	2116
	2118
	2120
	2122

	值
	27
	-9
	1056
	882
	-901
	0
	56
	33089
	121
	-1
	15
	5920


请填上下列表示形式的含义和数值

	表示形式
	含  义
	地址（值）

	a[1][2]
	
	

	a+1
	
	

	*(a+2)
	
	

	a[2]+1
	
	

	&a[1]
	
	


	题号
	得分

	一
	

	二
	

	三
	

	四
	

	五
	

	六
	

	七
	

	八
	

	九
	

	合计
	



三、（24分）指出下面程序中的错误

1、关于字符串输出

main ( ) {


char str[ ] = “?abcd”;


str++;


printf(“%s\n”, str);

}
2、关于函数
f (char *str ) {

str = “abcd”;

}
main ( ) {


char *a;


f(a);


printf(“%s\n”, a);

}

3、关于结构体

struct Clerk {


char name[10];


char sex;

/* M：男，F：女 */

int age;

};

main( )

{


int  i;


Clerk  cc[3];


for (i = 0; i < 3; i++)



scanf(“%s%c%d”, & cc [i].name, & cc [i].sex, & cc [i].age);


for (i = 0; i <= 3; i++) {

/* 输出男职员信息 */



if (Clerk[i].sex != “M”)




continue;



printf(“姓名：%s，性别：%c，年龄：%d\n”, cc[i].name, cc[i].sex, cc[i].age);


}

}

4、关于文件操作
#include <stdio.h>
#define  BLOCKSIZE  100;

main( )

{


FILE *fpFrom, *fpTo;


char buffer[BLOCKSIZE];


fpFrom = fopen(“file1.txt”, “r”);


fpTo = fopen(“file2.txt”, “r”);


int size, totalsize = 0;


do {


size = fread(&buffer, 1, BLOCKSIZE, fpFrom);


totalsize += size;


if (size > 0)




fwrite(buffer, 1, size, fpTo);



printf(“%d 字节内容已复制\n”, totalsize);


} while (size > 0);


printf(“复制完毕，共复制了%d字节\n”);

}

4、 （12分）简述数组指针a1、指针数组a2和指向指针的指针a3的定义形式，并分别说明a1、a2、a3能否被赋值？他们被定义后分别需分配多少内存空间？

5、 （3分）有如下结构体及变量：

struct Book {

char  name[20];


float  price;


int  type;

};

struct Book books[5];

试问数组books占多少内存空间？

6、 （3分）有如下数据类型

struct Person {

char name[10];

char sex;

int age;

union {

float wage;

char position[10];

} category;

};

其变量会占用多少字节的空间？
七、(8分)写一个将字符串逆序输出的函数reverse(char *str)。
八、（12分）写一个删除链表尾结点的函数DelEnd，结点结构体是：

struct student {


long num;


char name[10];


struct student *next;

};

函数原型是：

struct student *DelEnd(struct student *head);
/* 返回新的head指针 */

九、（10分）用位运算实现函数short  swap(short  d)，其功能是将d的高字节与低字节对调后返回。
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