《面向对象程序设计》课程教学大纲

课程编号:

课程名称：《面向对象程序设计》

英文名称：Object Oriented Programming

课程类型：专业基础课（选修课、必修课、校定公共选修课、专业基础课、专业选修课等等）

总 学 时：72              讲课学时：54           实验学时：18

学　　分：3.5

适用对象: 瓯江学院信算专业学生

先修课程：高级语言程序设计、数据结构

一、课程性质、目的和任务

这门课程是讲授面向对象程序设计的课程，选用C++做为程序语言，开设本课程旨在向学生传授最纯粹的面向对象程序设计概念和最先进的可视化编程技术。 本课程的内容有：

1. C++语法知识，包括C++语言在面向过程方面的扩充、类与对象、构造函数和析构函数、类的静态成员、类的常成员、继承与派生、多态性和虚函数、友元、运算符重载、流类库的输入/输出、异常处理等；
2. C++标准模板库的用法，包括容器、算法、迭代子、函数对象等；

3. 面向对象的分析和设计思想、方法。 

二、教学基本要求

该课程不包括C语言的内容，要求学生已修过《高级语言程序设计》。本课程有理论课54学时，实验课18课时。通过本课程的学习，要求学生达到：

1. 掌握C++的主要语法，能读懂C++编制的程序，能编写简单的C++程序；在掌握C++语言的同时，能够对现实世界中较简单的问题及其解决方法用计算机语言进行描述。深刻理解面向对象程序设计思想，认识面向对象方法相对于传统设计方法的优势；

2. 能够使用标准模板库，简化应用程序的设计。

3. 了解面向对象的一些分析和设计方法，掌握面向对象图形化表示方式。

三、教学内容及要求

1. 概述（2学时）

   1. 计算机程序设计语言的发展

   2. 面向对象的方法

   3. 面向对象的软件开发 

    * 基本要求：

          o 了解计算机程序设计语言的发展；理解面向对象的概念和方法；理解程序的开发过程和面向对象程序的开发过程。 

2. C++简单程序设计（4学时）

   1. C++语言概述

   2. 基本数据类型和表达式

   3. 数据的输入与输出 

    * 基本要求：

          o 掌握C++的新注释、作用域限定符、变量的声明位置；掌握符号常量const的用法；掌握基本的I/O流与cin、cout用法；掌握类型定义语句typedef和枚举类型enum。 

3. 函数（6学时）

   1. 函数的定义与使用

   2. 内联函数

   3. 带默认形参值的函数

   4. 函数重载

   5. 函数模板 

    * 基本要求：

          o 牢固掌握引用类型的使用；深刻理解函数的参数传递，值调用和引用调用；掌握内联函数、带默认形参值的函数的语法和适用场合；牢固掌握函数重载的用途、定义和静态联编机制；掌握函数模板的使用；理解template和typename保留字。 

4. 类与对象（6学时）

   1. 面向对象的思想

   2. 面向对象程序设计的基本特点

   3. 类和对象

   4. 构造函数和析构函数

   5. 类的组合

   6. 类模板

   7. 面向对象标记 

    * 基本要求：

          o 领会结构化程序设计和面向对象程序设计的思想和区别；掌握面向对象程序设计的基本概念：抽象、封装、继承和多态；牢固掌握类的声明，类成员的访问控制，类的成员函数，对象的声明等类与对象的基本语法内容；牢固掌握构造函数和析构函数，拷贝构造函数的概念和写法；掌握类的组合，前向引用声明；掌握类模板， template保留字，class保留字，类模板的声明和模板参数，模板类的实例化，类模板的成员函数。 

5. C++程序的结构（4学时）

   1. 作用域与可见性

   2. 生存期

   3. 数据与函数

   4. 静态成员

   5. 友元

   6. 共享数据的保护 

    * 基本要求：

          o 领会作用域和可见性，对象的生存期的概念；理解数据成员在类内的共享；理解静态数据成员和静态函数成员的用法及static保留字；理解并掌握友元函数和友元类，friend保留字；理解并掌握常引用、常对象和常成员函数，const保留字。 

6. 数组、指针与字符串（4学时）

   1. 数组

   2. 指针

   3. 动态内存分配

   4. 字符串 

    * 基本要求：

          o 深刻理解对象数组，对象指针；深刻理解指针参数，指针型函数和指向函数的指针；理解动态内存分配和new、delete运算；掌握字符串类string的定义和使用。 

7. 继承与派生（6学时）

   1. 继承与派生

   2. 访问控制

   3. 派生类的构造和析构函数

   4. 派生类成员的标识与访问

   5. 赋值兼容规则 

    * 基本要求：

          o 彻底掌握派生类的声明，派生的访问控制；理解派生类的构造和析构函数；深刻理解赋值兼容规则，了解虚基类的用法。 

8. 多态性（6学时）

   1. 多态性概述

   2. 运算符重载

   3. 虚函数

   4. 抽象类 

    * 基本要求：

          o 理解多态的概念、种类和区别；彻底掌握运算符重载，掌握重载为成员函数、友元函数两种方法的用法；理解虚函数的概念：一般虚函数成员，虚析构函数；掌握纯虚函数和抽象类。

9. 群体类（4学时）

   1. 模板类和模板函数

   2. 线性群体 

    * 基本要求：

          o 掌握C++模板的基本用法，掌握使用模板编写数组类、链表类、栈类和队列类的方法。 

10. 泛型程序设计与标准库（6学时）

   1. 名字空间的用法

   2. 泛型程序设计概念

   3. 标准模板库的容器

   4. 标准模板库的迭代器

   5. 标准模板库的算法

   6. 函数对象 

    * 基本要求：

          o 掌握名字空间的基本用途和用法；掌握泛型程序设计的思想；掌握标准模板库中的基本容器、迭代器和算法的简单用法，能够用它们简化程序的设计。 

11. 流类库与输入/输出（4学时）

   1. I/O流的概念

   2. 输出流

   3. 输入流

   4. 输入/输出流 

    * 基本要求：

          o 理解I/O流的概念；掌握输出流，输出流对象的构造，格式控制及成员函数；掌握输入流，输入流对象的构造，提取运算符和操纵符及成员函数。 

12. 异常处理（2学时）

   1. 异常处理的基本思想

   2. C++异常处理的实现

   3. 异常处理中的构造与析构 

    * 基本要求：

          o 理解异常处理的基本思想；掌握C++异常处理的实现，异常处理中的构造和析构。

四、实践环节

实验一 集成开发环境的使用（2学时）

   1. 创建一个简单应用程序

   2. 编辑代码

   3. 编译、运行和调试 

    * 基本要求：

          o 了解熟悉集成开发环境的使用，重点掌握调试的方法。 

实验二 C++新增语法（2学时）

   1. 通过控制台应用程序使用符号常量的正确使用

   2. 使用带默认形参值的函数

   3. 使用重载函数

   4. 使用cin, cout

   5. 使用new, delete 

    * 基本要求：

          o 熟练掌握符号常量、带默认形参值的函数、重载函数、新的输入输出、新的内存分配等C++新增的面向过程方面的语法成分，能辩别正确的用法和错误的用法。 

实验三 对象和类的使用（2学时）

   1. 类的声明

   2. 类的实现

   3. 类的功能测试

   4. 构造函数 

    * 基本要求：

          o 能分别在3个文件中书写某个类的声明、实现和功能测试。并在类的设计中加入构造函数，深刻掌握构造函数的机制。掌握VC工程的多文件连接。 

实验四 友元和静态成员（4学时）

   1. 静态数据成员的声明和初始化

   2. 静态函数

   3. 友元函数

   4. 友元类 

    * 基本要求：

          o 掌握静态数据成员和静态函数成员的使用，以及静态与非静态成员之间的访问关系。掌握友元函数的声明和访问能力。 

实验五 子类和虚函数（4学时）

   1. 类的派生和继承

   2. 虚函数和纯虚函数

   3. 抽象类

   4. 虚函数的访问 

    * 基本要求：

          o 掌握类的派生和继承。掌握抽象类的定义、纯虚函数的定义方法。深刻理解虚函数的访问机制、动态联编的效果和多态性概念。 

实验六 模板和运算符重载（4学时）

   1. 函数模板

   2. 类模板

   3. 作为成员函数的运算符重载

   4. 作为友元的运算符重载 

    * 基本要求：

          o 掌握C++模板的使用，理解参数多态的概念。掌握运算符重载的方法、实质和约束。

五、课外习题及课程讨论

课外时间在判题系统上完成各个题目，不开设专门的习题课。有问题在课余时间讨论，不开设专门的讨论课。

六、教学方法与手段

课堂讲课结合课堂练习、课外作业、实验课，并辅助判题系统作为平台。

七、各教学环节学时分配

	章节    教学环节
	讲课
	习题课
	讨论课
	实验
	其他
	合计

	1
	2
	0
	0
	2
	0
	4

	2
	4
	0
	0
	0
	0
	4

	3
	6
	0
	0
	2
	0
	8

	4
	6
	0
	0
	2
	0
	8

	5
	4
	0
	0
	0
	0
	4

	6
	4
	0
	0
	4
	0
	8

	7
	6
	0
	0
	0
	0
	6

	8
	6
	0
	0
	4
	0
	10

	9
	4
	0
	0
	4
	0
	8

	10
	6
	0
	0
	0
	0
	6

	11
	4
	0
	0
	0
	0
	4

	12
	2
	0
	0
	0
	0
	2

	合计
	54
	0
	0
	18
	0
	72


八、考核方式   

期末考试采用闭卷考试形式。 总评成绩：作业、平时考勤及学习态度（含实验）占 40% ；期末闭卷考试占 60%。

九、推荐教材和教学参考书  

教  材：《 C++语言程序设计第三版  》，郑莉编著，清华大学出版社，2001年。
参考书：《C++编程思想（第2版） 第1卷：标准C++导引》，（美）BRUCE ECKEL，PRENTICE HILL，2002

    《C++ Primer中文版（第4版）》，（美）Stanley B.Lippman,Josée LaJoie,Barbara E.Moo，Addison Wesley/Pearson，2006

《C++程序设计语言》特别版，（美）Bjarne Stroustrup，ADDISON WESLEY，2002

十、说明

C++语言的集成开发环境选用Dev-C++或者Eclipse-CDT或者KDeveloper。

大纲制订人：陈忠克

大纲审定人：

制订日期：



